Creactifs!:

Soirée de presentation des

ateliers

Mardi 19 septembre 2023
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Les ateliers creactifs, un saut dans les ICC’s

= industries dont I'objet social est lié,é.la
création ou a l'acces a du contenu media.

créactifs!



Médias imprimés
Livres, Presse

) 10%"

Arts de vivre Motle, Luxe, Beauté
Arts de la table, ;extlle, Hablll?:mffzt,
Ameublement, CCCGS,S?'FBS’ arfums,
Décoration i osmetiques

10 %" _ 99 O 1

Arts visuels : y .
Photographie, l E s I c c s Patrimoine
Marché de I'art, Musées,

Monuments

Xk _ "\ en 10 secteurs ' 290

Arts plastiques,

Gastronomie
Vins

3%"

Médias audiovisuels R
Radio, TV, Cinéma, pectacie Vl\lan' :
Musique, Vidéo, Jeux vidéo Spectacles, Theéétre, Concerts

14 %(1) 7 0/0 m

Men pourcentage du total de la valeur ajoutée des ICC en 2015.
Source : Bpifrance a partir des données INSEE.

« The Cultural and Creative Industries generate indeed around €509 billion per year, representing 5.3%
of the EU's total GDP and employ 12 million full-time jobs, which constitutes 7.5% of the EU's
CréaCtifS' employment and the third largest employer sector in the EU (European Commission, 2018)»




En 2011, les ateliers créactifs!

Quelques chiffres Prof. T. Dutoit
Pres de 900 participants depuis le début,
Une équipe de plus de 20 animateurs issus de differentes facultés et
centres de recherche,
Des dizaines de projets étudiants...
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Et depuis 2023, nous avons le soutien du Fonds FSE+
Le Fonds Social Européen renforce les politiques publiques belges en matiere d’emploi,
d'éducation, de formation et d’'inclusion (www.fse. be)
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La plateforme
d'accompagnement a
créativité et a

tion




Sensibiliser a 'apport
de
la creativite

Etre une vitrine des
initiatives créatives et
innovantes

CLICK

Proposer des ateliers
et
des formations

«learning by doing»

Favoriser et
accompagner
I'émergence d'idéees

Accompagner les
projets collaboratifs

Donner acces a des
infrastructures
(espaces de creativite,
bureaux, coworking,...)

Donner acces a des
equipements de
prototypage

Conseiller dans

le pretotypage
d’un projet

\
4

créactifs!

Aiguiller les projets
vers les structures
appropriées

Créer du savoir-
faireetdela
propriété
intellectuelle qui

puisse étype

intégréea des

prétotypes




o V.
CLICK - POUR QUI? b,
ISR 7 )
Nos porteurs de projets proviennent de tous horizons: I

» Porteurs de projets

* Indépendants/ ou en creation d'entreprise
» Entreprises (TPE, PME, grande entreprise)
o Artistes/Createurs

» Makers, Geeks

e Etudiants-entrepreneurs — CLICK N'Start
e Chercheurs-entrepreneurs, spin-off
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La XR (AR, VR et tous dispositifs

perl%ettant une expérience interactive) ou «

“‘ll" _lﬂﬁj’:wKT
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| 4
réalite étendue » est une industrie qui connait une

croissance incroyablement rapide, une tendance
initiée par le monde du jeu vidéo, ses
technologies et ses usages.

Fertiliser les compétences a I'échelle du
territoire dans ces métiers émergents, casser les
mécaniques de fracture et proposer un espace ou
tout un chacun peut s’essayer et se former a ces
technologies et usages innovants : c’est 'objectif
de la XR Academy portée par Technocité et ses
partenaires

NDORCET

J| - ‘ : Quai
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Le projet XR Academy dans sa
globalité et tel qu’il est porté par ses différents
partenaires a pour enjeu :

* de rendre lisible 'offre XR et jeu vidéo en Wallonie,

» d’agir en faveur de et accélérer la création de
studios XR et jeu vidéo en Wallonie, de faire monter
en compétences la Wallonie en structurant les
filieres de

 formation pour tous les métiers XR/jeu vidéo vers
les axes industriels.




[es ateliers de cette année
de octobre a décembre 2023

%Liﬂ‘sé aC tlfS ' § Internet des objets

DECOUVREZ LES TECHNOLOGIES CREATIVES!

_ lal-dab Programmation Android
) Découverte de l'électronique avec Arduino

Prototypage avec les outils du Fablab
Intelligence artificielle

HGRATUIT || SEANCE DINFORMATION
s ateliers 5“";:‘;‘ghrl‘faa;ggﬁne;*:]:';“i? MARDI 19 SEPTEMBRE 2023 - 18H00
du jeudi 12 octobre 2023 || AU CLICK BouLEvaRD inmaLs 30 - 7000 Mots

numediart CLICE UMONS [ carnocie [, ARTS? 30 *1o | [ 46 (3
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De 18h a 20h

Horaire 2023

Arduino Fast Al FabLab loT-LAB Android
Salle Macquet Salle Macquet CLICK Salle Télécom Salle SEMI
(Blvd Dolez) (Blvd Dolez) (Blvd Initialis) (Blvd Dolez) (Blvd Dolez)
Lundi Mardi Mardi Mercredi Jeudi
10-oct
16-oct 17-oct 17-oct 18-oct 19-oct

23-oct 24-oct 24-oct 26-oct
30-oct 02-nov

06-nov
13-nov
20-nov
27-nov
04-deéc

07-nov
14-nov
21-nov
28-nov
05-déc

07-nov
14-nov

09-nov
16-nov
23-nov

11-deéc

18-déc . .
/Y\ Vous devez venir avec votre propre ordinateur portable

Merci @ : Thierry Dutoit, Martin Waroux, Aline Maton, Anissa Biddau, Alexander Gros, Luca La Fisca, Antoine Maiorca, Yann Jacquet, Vincent Stragier, Kevin
Nis, Bryan Olivier, Olivier Verlinden, Benjamin Malengreau Carlos Valderrama, Ludvin Fourez, Sébastien Bette, Nathalie Catonio, Clémance Martin, Nathalie
, Durieux, Charlotte Vandenbulcke, Cynthie Marchal, Loic Filieux, aux membres de L'electroLAB. ..

créactifs!




Les ateliers de cette année
de février a mai 2024

Robotique avec ROMI
Raspberry Pi
Formations XR (a confirmer)

Outils d’'IA g énérative (a confirmer)

créactifs!




Arduino

Source de creativité numeérique

Les lundis - max. 30 participants
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Arduino :
Qu’est-ce que c’est ?

Ce sont des cartes
électroniques programmables

™ 1 on an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.
Thiz example code 13 in the public domain.
roid setup() {
#4 imitialize the digital pin as an output.
A4 Pin 13 has an LED connected on most Arduino boards:
pinMode (13, OUTPUT):

ARDUINO I

digitalWrite {13, HIGH); // =et the LED on
delay(1000) 7 for a second
digitalWrice (13, LOW); / e LED off
delay(1000) ; Eor a second

BhEEEEEEEEEES

L

ntiitantok



https://cdn.sparkfun.com/assets/learn_tutorials/3/1/0/Arduino_circuit_10_02-01.png

Arduino :
Pour faire quoi?




Arduino (les lundis)

18h-20h a la salle Macquet — 31 bvd Dolez

16 octobre Séance 1 : Présentation de la carte et de son interface, conception de petits systémes
23 octobre Séance 2 : Des senseurs pour faire de la musique (partie 1)
30 octobre Séance 3 : Des senseurs pour faire de la musique (partie 2)
6 novembre Séance 4 : Les librairies avec Arduino ( LCD, etc.)
Séance 6 : Arduino et les servomoteurs

13 navembre Séance 5 : Arduino et les moteurs DC (apporter une pile 9V)

20 novembre

27 novembre Séance 7 : Prise en main de la carte ESP32 ou Mini projet

4 décembre Séance 8 : Du navigateur a la carte ESP32 ou Mini projet

11 décembre Séance 9 : Ma télécommande en ESP-NOW ! ou Mini projet S I_m

18 décembre Séance 10 : Pour aller plus loin avec I'ESP32 et/ou Arduino

A N’oubliez pas de venir avec votre PC portable

créactifs! Arduino




Fast Al

Comment créer rapidement mon premier modele
d’intelligence artificielle en Python

Université de Mons

numediart CLICE UMONS



L'intelligence artificielle ?

Incorporer des caracteristiques de
I'intelligence humaine dans les
ordinateurs

créactifs! Fast Al



Pourquoi apprendre
I'intelligence artificielle ?

Large
Etre a la pointe des , communauté de
technologies i i chercheurs
présentes et futures | |
dans l'industrie

. Appliguée a une
Compétences : grande variété
recherchées par : de domaines
les entreprises

créactifs! Fast Al




Pourquoi Python ?

Code efficace

Facile a
apprendre

créactifs! Fast Al

Librairies
pré-compilées

Large communauté
de développeurs

Déployable sur
n'importe quelle
plateforme




Pourquoi Python ?

Code efficace

Facile a
apprendre

créactifs! Fast Al

fast.ai

Librairies
pré-compilées

Large communauté
de développeurs

Déployable sur
n'importe quelle
plateforme




Objectifs du cours

Traitement d'image/de texte/de
données sous forme de tableau

créactifs! Fast Al

persons.xlsx - Saved

File  Hom Inser Page Form Data Revit View Help Desi Quer [

A2 >

A

Ackersdijck

fe Ackersdijck

B

Willem Cornelis

Adelung
Afzelius
_|Amerling
|Anton
|Arwidsson
_|Asbjgrnsen
9 |Attems
10 |Atterbom
11 |Balabin
12 |Banks

13 |Beck

14 |Becker
15 |Bernhart

W ~N O AW N -

Ready

Friedrich von
Arvid August
Karel

Karl Gottlob von
Adolf Ivar

Peter Christen
Heinrich

Per Daniel Amadeus
Viktor Petrovich
Joseph
Friedrich
Reinhold von
Johann Baptist

Hl @ I -

16 |Rertram lohann 32890043
Sheet1 @ P [T ]

D BB
17959345
22963658
49972119
13331054

183632821

8184878

116587918
37665468
46819248
44473845
46830189
44338671
42101066
69674335

+ 100%

v




A la fin des séances, vous serez capables de :

- Comprendre les bases du développement de I'IA
- Savoir utiliser des modules d'IA sur des données standards

- Adapter ces modules a vos donnees

créactifs! Fast Al



Organisation
Les mardis a 18h - Salle Macquet (Dolez)

Séance 1: Présentation du cours et de ses objectifs - Introduction a Python
Séance 2: Introduction a Python (suite) - Exploration de I’environnement de travail

Séance 3: Implémentation du framework standard pour entrainer un réseau de neurones sur des
images avec la librairie Fastai

Séance 4: Adaptation du framework a d’autres modalités (textes + tableaux) avec Fastai

Séance 5: Exploration des différentes métriques : Comment mesurer de maniére adéquate la
performance de mon réseau ?

Séance 6: Exploration des callbacks dans Fastai - Que faire pour améliorer les performances de
mon réseau ?

« Séance 7: Pour aller plus loin avec Fast Al
créeactifs! Fast Al




Contact

Luca LA FISCA:
luca.lafisca@umons.ac.be

Antoine MAIORCA:
antoine.maiorca@umons.ac.be

créactifs! Fast Al
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IoT -Lab

L'internet des objets

Les mercredis - max. 12 participants

numedlart SLI(E QMONS J|[techn0citt’a QLAB

Université de Mons




Ateliers créactifs - IoT

Connection d'un objet réel au monde de I'internet
Ir. Alexander Gros

Electromagnetism and Telecommunication Department
Faculty of Engineering

University of Mons

alexander.gros@umons.ac.be

POLYTECH e
UMONS -z revrect - CLICE:

numediart

créactifs! loT — Lab



mailto:alexander.gros@umons.ac.be

IoT -Lab

The Internet of Things (1oT) describes the network of physical objects—"things"—that are embedded with
sensors, software, and other technologies for the purpose of connecting and exchanging data with other
devices and systems over the internet. 12

Following examples from :34

1. https://www.oracle.com/internet-of - things/what-is-iot/
2. https://securelist.com/new-trends-in-the-world-of-iot-threats/87991/
3. https:
[[www.metrikus.io/blog/10-weirdest-iot- enabled-devices-of-all- time
4. https://www.businessinsider.com/
weirdest-smart-gadgets-internet-of-things-smart-home-2017-3?r=US&IR=T

créactifs! 1oT —Lab



https://www.oracle.com/internet-of-things/what-is-iot/
https://securelist.com/new-trends-in-the-world-of-iot-threats/87991/
https://www.metrikus.io/blog/10-weirdest-iot-enabled-devices-of-all-time
https://www.metrikus.io/blog/10-weirdest-iot-enabled-devices-of-all-time
https://www.businessinsider.com/weirdest-smart-gadgets-internet-of-things-smart-home-2017-3?r=US&amp;IR=T
https://www.businessinsider.com/weirdest-smart-gadgets-internet-of-things-smart-home-2017-3?r=US&amp;IR=T
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Smart Automatic Litter Box

L avvieBot

créactifs! 1oT —Lab
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Libelium Smart World
Electromagnetic Levels

Air Pollution

Controd of G, emessions of factorss, pollution
wrnatbed by cors ond [oe geses gensrated &
fanmd.

Forest Fire Detection

Meratoning of combuslion gases and presmptive
fie condnons to defing alert 2ooes.

Wine Quality Enhancing

Mpdutening dol mailene 30d runk hameler
invineyards bo control the amaunt of sugarin
Grapes and grapeane health

Offspring Care

Control o gitwing conditions of 1he ciipang in
ararnsl (nrres. b0 ersure s susvial and bealth
Sportsmen Care

Wital signs monit
cenlers and helds
Structural Health

Masatonng o wibeatods and materisl cond bose
iy buildings, bndgts. and histercal monuments.

\

ng in bigh performance

Detest iPhone and Arcrodd devces and in
genersl any devce which works with Wifi or
Bluetiosih interipoes.

Perimeter Access Control

Ancess gorlnol 1o resdricted areas and delection
of pesgle in nen-anthorized aroas.

Radiation Levels

Distribetid e amesnt of madation ewls
o Ating® plvald LIATONE SUMOUNE AGE 10

Measurement cf the energy radiated
by cell stations and WiFi roulers.

Traffic Congestion
Mataandy of whdies 360 pRSEINGN
afluence to optmine driving and walsng
L

Waste Management
Deection of rubbesh bevels i contsners
2 opeenae the trach eollectin recdes

Smart Parking
Maitoaing of paeking speces avolakility
o L Gty

Golf Courses

Smart Roads

Wy mestages  and  dnirsions
4

Infeilagerd and westher pdopive Lghling
t Lights.
Intelligent Shopping

Gettng advices 0 the pord of sale
aceeding b utiormer hakits, preferences,
prince of slergic companents fo therm
or expring dates.

Moise Urban Maps

Sourd monitoring in bar arcas end
camiree 1ones in real time,

sy

Water Leakages

Detesteon of Lo presance culsade tonkg
aihd prestut vinDont Slang pros.

Vehicle Auto-diagnosis

L2 frarn CanBut to
send real e alanms (0 emengend
oF prEnde M 16 drvifd

Item Location

Sepreh of indiddupl homs in ey spses
g it o harbours.

Water Quality L .
Stwedy ofwater sutabel s rreers and the Selectrae wrgaton in dry Dones 1o - ﬁ

s for Apuna and sligind ty for drmicasle FRdk IR WA IRIOLTERS TETATEE N I.II:IEI.I

ute tha gresn www libelium.com

Quality of Shipment Conditions

Momitoring of vibraticng, HIrchet, CONLINGT Cpnings
or cold chain maintenance or inGurande purposEs

Figure — https://www.libelium.com/libeliumworld/top_50_iot_sensor
applications_ranking/

créactifs! 1oT —Lab



https://www.libelium.com/libeliumworld/top_50_iot_sensor_
https://www.libelium.com/libeliumworld/top_50_iot_sensor_applications_ranking/

Cloud storage,
intelligence and analytics

celutzr R

A

)
Oy e {’Ef“
Industrial, ” I
vehicle, maritime, .d.

aviation, gateways

-;3- WiFi l Consumer
atewa)
k) [r— D — ‘ooo)

"'.'L"

Figure — https://www.keysight.com/be/en/assets/7018-05008/
application-notes/5992-1175.pdf

créactifs! 1oT —Lab



https://www.keysight.com/be/en/assets/7018-05008/application-notes/5992-1175.pdf
https://www.keysight.com/be/en/assets/7018-05008/application-notes/5992-1175.pdf
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- 3GPP LTE, LTE-MTC
strong conformance regimes - 3GPP GSM, WCDMA, EC-GPRS
- 3GPP2 Cdma2000

— WWihAX
- 3GPP MB-loT

Terms nof precise Cellular (licensed)

WPAN WHNAN WIWAN LPWA (licensed)
i WLAN

WHAN  WFAN LPWA [un-licensed)
B

- Bivetooth - ZigBee —ISA 100172 (BLoWPAN) - B02.11a/b/g/n/ac - Wi-EUN [ELoWPAN) — SIGFOX
- ANT+ - Z-\Wave — WinelessHART - 802.11ah (Tkm) - ZigBee NAM (BLOWPAN) - LoRa
- Miwi - Thread (ELoWPAN] - Many offhers - B0Z.11p {V2X) - Wireless M-bus - Telensa
- Enocean - B02.11af (white space) - Many others - OnRamp
— Many others — Positive Train Control

Interop based conformance - Many others

M : > Billion units/year now WPAN: Wireless Personal Area Metwork WHNAN: Wireless Neighborhood Arga Metwark
W : Emerging WHAN: Wireless Home Area Network WWAN: Wingless Wide Area Network
WFAN: Wireless Field (or Factory) Area Metwork  LPWA: Low Power Wide Area
WLAN: Wireless Local Area Metwark
Figure — https://www.keysight.com/be/en/assets/7018-05008/
application-notes/5992-1175.pdf

créactifs! 1oT —Lab



https://www.keysight.com/be/en/assets/7018-05008/application-notes/5992-1175.pdf
https://www.keysight.com/be/en/assets/7018-05008/application-notes/5992-1175.pdf

IoT -Lab

Les mercredis a 18h - Salle Télécom (Dolez)

Séance 1 : Communication L.oRa/LoRaWAN: apprendre a
communiquer en L.oRa via le réseau « TTN - The Thing Network

Séance 2 : Communication LoRa/LoRaWAN: récupérer des données
d’un capteur sur une plateforme de collecte de datas grace au
réseau TTN

Séance 3 : Communication WiFi-ESP32 : apprendre a communiquer
en WiFi avec le micro-controleur ESP32

Séance 4 : Communication WiFi-ESP32 : commander un servo-
moteur grace a I’ESP32 via son SmartPhone

« Séance 5 : Pour aller plus loin avec I'IoT
creactifs! 1oT — Lab




Ateliers créactifs - IoT

Connection d'un objet réel au monde de I'internet
Ir. Alexander Gros

Electromagnetism and Telecommunication Department
Faculty of Engineering

University of Mons

alexander.gros@umons.ac.be

POLYTECH e
UMONS -z revrect - CLICE:

numediart
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A

Fil rouge: Créez un réseau social sur Android & iOS

(mais aussi web & desktop)

UMONS

créactifs! = ; Université de Mons

d . t
INSTITUT DE RECHERCHE POUR LES TECHNOLOGIES CREATIVES DE L'UMONS.
(& e,

Les jeudis - max. 12 participants
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1:59 @ &

Hello, Créactifs

créactifs!

Password

iPhone 14
i0S 16.4

Hello, Créactifs

E-mail

Password

SIGN IN

No account ? SIGN UP!

localhost:60258/#/

localhost

Hello, Créactifs

SIGN IN

No account ? SIGN UP!

Hello, Créactifs

créactifs!

ssword

SIGN IN

No account ? SIGN UP!




Développement avec Android Studio

Sunflower app  src main Java  com

¥ 1:Project

. Resource Manager

5
3
S
£
s
8

google  samples - apps

Open Files & Android

Y sapp
> manifests
java
com.google.samples.apps.sunflower
adapters
data
utilities
viewmodels
views
workers
¢ GardenActivity
> GardenFragment
: HomeViewPagerFragment
¢ PlantDetailFragment
2 PlantListFragment
» BN com.google.samples.apps.sunflower
» B com.google.samples.apps.sunflower
> Fgjava
> Bzassets
(3
» @ Gradle Scripts

TODO [ Terminal 4, Build

Launch succesded (2 minutes ago)

b, 4:Run

Créactif | Android

Sunflower - GardenFr:

sunflower ~ ( GardenFragment

; Gardenactivitykt GardenFragmant kt

com.google. samples.apps. sunflower

ragment : Fragment() {

: FragmentGardenBinding

: GardenPlantingl Model
sideGardenPlantingLi

onCreateView(
inflater: LayoutInflater,
ViewGroup?
savedInstanceState: Bundle?

view? {

container:

gment.kt [Sunflower.app]
& Sunflowerspp v || [L Pixel 4API 29 ¥
Emulator: [, Pixel 4 API 29

CCE R

viewtodels {
#ode1Factory( requireContext())

= FragmentGardenBinding.inflate(inflater, container

adapter = GardenPlantingAdapter()
adapter

5 .setOnClickListener {
navigateToPlantListPage()

subscribeti(adapter: GardenPlantingAdapter, bindi

.observe(

bindiny ult.isMullOrEmpty()

navigateToPlantListPage(
requireActivity().findViewById<

Bougainvillea

Planted
Jul 20, 2020

Last Watered
Jul 20, 2020
water in 21 days

: FragmentGardenBinding) {
) { result =

Avocado

Planted
Jul 20, 2020

Last Watered
Jul 20, 2020
water in 3 days

387

LF UTF-8

=

sipesn §




Deroulement des animations

« Théorie sur I’application "fil rouge"
« Pratique sur l’application "fil rouge » ou sur une idée/application

personnelle
. DecouverE i ITheorle \
@ Exploratlo* )Prathue

créactifs! Android




Anciens projets

- créactifs! Android



Plan du cours 2023

Séance 1: "Hello, Creatifs", votre premiere application

e Présentation, installation et configuration de Flutter, Android Studio et Dart

Séance 2: Les Ul Widgets

e Créer une interface graphique moderne

Séance 3: Les Layouts complexes

« Lister des objets, créer des Widgets

Séance 4: "Hello, Internet" ?

« Stocker et récupérer des données sur Internet

Séance 5: Fonctionnalités mateérielles
« Bluetooth, GPS...

Séance 6: Aller plus loin

créactifs! Android




Fabl.ab

10 octobre : Idéation pour construire son petit monstre, hacking de produit
17 octobre : Prétotypage : passez de I'idée a I'objet facilement

24 octobre : Modélisation et impression 3D

7 novembre : Vectorisation et découpeuse/graveuse laser

14 novembre : Découpe CNC et jet d’eau ( a confirmer)

Les jeudis - max. 30 participants

ECOLE SUPERIEURE DES ARTS academy n Wallonie  FERERATION
I'Union européenne

"= CREATIVE INNOVATION Université de Mons
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10 octobre : Idéation pour construire son petit monstre, hacking de produit.
17 octobre : Prétotypage : passez de I'idée a 'objet facilement

Prétotyper
De I'idée a un test (rapide)

o Créer facilement
- rapidement
* SOi-méme

« A partir de matériaux ou d'un produit
existant méme virtuel

Matériaux : Papiers, Cartons, Scotchs,
Feutres, Mousses, , Colles, ...

créactifs! FabLab
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24 octobre : Modélisation et impression 3D

Abnatin Lok i

Apr.01 -"] 2148
Le]

créactifs! FabLab
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7 novembre : Vectorisation et découpeuse/graveuse laser

créactifs! FabLab
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14 novembre : Découpe CNC et jet d’eau ( a confirmer)

=

/////////////ffh

créactifs! FabLab




Aluminium Borosilicate

Mousse a mémoire Acier doux

Silicone Ressort en acier
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Polyéthyléne

Acier inoxydable

Fibre de carbone

A

Polyuréthane

Vitrail

Tuile en céramique

Marbre

p————

Carreau de porcelaine

AEI

- Prévoir ses matériaux
- Fichier DXF obligatoire

- Logiciel pilote : WAM ( web version)
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CNC numeérique
120cm x120cm
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Organisation
Les mardis a 18h au CLICK (salle Agora)

FabLab

CLICK

Aucun pre-requis el non obligaloire de suivre l'ensemble des
(Blvd Initialis)

SEances

Mardi » . ;
e Seance 1: |daation pDUFCDﬂStI’LIII’E' S0OnN

10-oct petit monstre, hacking de produit

17-oct Séance 2 : Prétotypage : passez de |'idée a
l'objet facilement

Séance 3: Modélisation et impression 3D
Séance 4: \/ectorisation et

24-oct

decoupeuse/graveuse laser
Séance 5: Découpe CNC et jet d'eau ( 3

confirmer)
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